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OBJETIVO GENERAL 
lniciar al alumna en el conocimiento basico de los sistemas de impresi6n para que tome 
decisiones 6ptimas en Ia selecci6n del sistema para Ia impresi6n de un media grafico en su 
reproducci6n. 

OBJETIVOS ESPECiFICOS 
AI finalizar el curso el alumna conocera: 

a) Conocera los antecedentes de cada uno de los principales sistemas de impresi6n 
b) Comprendera en que consisten cad a uno de los sistemas de impresi6n 
c) Distinguira el area de aplicaci6n mas apropiada 
d) Conocera las etapas que conforman el proceso de Ia reproducci6n grafica 
e) Distinguira las caracterfsticas de trabajo que presenta cada modelo de maquina de 

impresi6n 
f) Conocera el proceso para Ia realizaci6n de las matrices de impresi6n 
g) Conocera las tecnicas de fotomecanica como un auxiliar en los sistemas de 

impresi6n 
h) Realizara investigaciones en relaci6n al impacto social de los medias impresos 
i) Establecera una crftica formal de los medias de impresi6n y materializara sus ideas 

en una practica vinculada con el campo profesional 
j) Conocera los materiales basicos para Ia reproducci6n de elementos graficos en 

soportes bidimensionales y tridimensionales 
k) Reconocera las cualidades de los materiales pigmentantes (tintas), aplicados en 

diversos soportes 
I) Conocera y distinguira las caracterfsticas y propiedades del papel como soporte 
m) Conocera las caracterfsticas generales de aplicaci6n de sustratos diferentes al papel 
n) Conocera el proceso terminal que requiere Ia mayorfa de los productos impresos 
o) Conocera los diferentes tipos de acabado y su funcionamiento 



INDICE TEMATICO 

UNlOAD TEMAS Horas Horas 
Te6ricas Practicas 

1 
Antecedentes Hist6ricos y Conceptuales de 

20 20 
las Tecnicas y Sistemas de lmpresi6n 

2 Los Sistemas de lmpresi6n mas importantes 6 20 

3 
lmportancia del Color en los Sistemas de 

6 24 
lmpresi6n 

Total de Horas Te6ricas 32 
Total de Horas Practicas 64 

Total de Horas 96 

CONTENIDO TEMATICO 

1. ANTECEDENTES HISTORICOS Y CONCEPTUALES DE LAS TECNICAS Y 
SISTEMAS DE IMPRESION 
1.1. Tecnicas y Sistemas de impresi6n antiguos. 

1.1.1. La invenci6n del papel y Ia tinta. 
1.1.2. lmpresi6n en hueco (grabado). 
1.1.3. lmpresi6n en plano (Litograffa). 
1.1.4. El estarcido. 
1.1.5. lmpresi6n en relieve (Xilograffa, lin61eo, tipos movibles, linotipia). 
1.1.6. La imprenta y su desarrollo en Europa y Oriente. 

1.1 .6.1. La imprenta en Mexico. 

2. LOS SISTEMAS DE IMPRESION MAS IMPORT ANTES 
2.1. Serigraffa. 

2.1.1. Matrices. 
2.1.2. Fotomecanica. 
2.1.3. Papeles o sustratos. 
2.1.4. Tintas. 
2.1.5. Preprensa y procesos de impresi6n. 
2.1.6. Ventajas y desventajas. 
2.1.7. Acabados. 

2.2. Offset. 
2.2.1. Matrices. 
2.2.2. Fotomecanica. 
2.2.3. Papeles o sustratos. 
2.2.4. Tintas. 
2.2.5. Preprensa y procesos de impresi6n (proceso tradicional y actual). 
2.2.6. Ventajas y desventajas. 
2.2.7. Acabados. 

2.3. Huecograbado o Rotograbado. 



2.3.1. Matrices. 
2.3.2. Fotomecanica. 
2.3.3. Papeles o sustratos. 
2.3.4. Tintas. 
2.3.5. Preprensa y procesos de impresi6n (proceso tradicional y actual). 
2.3.6. Ventajas y desventajas. 
2.3.7. Acabados. 

2.4. Flexograffa. 
2.4.1. Matrices. 
2.4.2. Fotomecanica. 
2.4.3. Papeles o sustratos. 
2.4.4. Tintas. 
2.4.5. Preprensa y procesos de impresi6n (proceso tradicional y actual). 
2.4.6. Ventajas y desventajas. 
2.4.7. Acabados. 

2.5.1mpresi6n digital. 
2.5.1. Graficos vectoriales. 
2.5.2. lmagenes en mapa de bits. 
2.5.3. Resoluci6n de imagen. 
2.5.4. Papeles o sustratos. 
2.5.5. Escaner. 
2.5.6. lmpresoras (salida digital a maquina). 
2.5.7. Acabados. 

3. IMPORTANCIA DEL COLOR EN LOS SISTEMAS DE IMPRESION 
3.1 . Propiedades del color. 
3.2. Tono, valor y saturaci6n de las tintas (tintas opacas, brillantes, traslucidas, etc.). 
3.3. Modelos de color aditivo y sustractivo. 
3.4. Tintas planas y colores de cuatricromia. 
3.5. Medic tono y semitono. 
3.6. Reserva y sobreimpresi6n. 
3. 7. Separaci6n y selecci6n de color. 
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CIBERGRAFiA 
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA 

ASIGNATURA 

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION 
EN EL CURSO 

Exposici6n oral ./ 

Exposici6n audiovisual ./ 

Ejercicios dentro de clase ./ 

Ejercicios fuera del aula ./ 

Lecturas obligatorias ./ 

Trabajo de investigaci6n ./ 

Practicas de taller ./ 

Practicas de campo 
Otras 



MECANISMOS DE EVALUACION 

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO UTILIZACION EN EL 
ENSENANZA-APRENDIZAJE CURSO 

Examenes parciales v' 

Examen final v' 

Trabajos y tareas fuera del aula v' 

Participaci6n en clase 
Asistencia 
Exposici6n de seminarios por los alumnos 

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA 
LICENCIATURA POSGRADO AREA INDISPENSABLE AREA DESEABLE 
Diseno Grafico 6, En Artes Sistemas de Diseno Editorial 
Diseno y Comunicaci6n Visuales o lmpresi6n, Diseno. 
Visual, o Comunicaci6n Diseno 
Grafica, o en Diseno de Grafico. 
Ia Comunicaci6n 
Grafica. 
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